Témata pro nostrifikacni zkousku
z informacnich a komunikaénich technologii

Technické vybaveni poéitaci (hardware)

- Druhy pocitacl a oblasti jejich nasazeni.

- Komponenty pocitace: procesor, pamétova zafizeni (operacni pamét, ROM, pevny disk,
SSD, optické disky CD, DVD a BD, USB disky, pamétové karty), zakladni deska, rozsifujici
karty, faktory ovlivriujici vykon pocitace.

- Periferni zafizeni pocitace a jejich pripojeni k pocitaci: klavesnice, mys, touchpad, graficky
tablet, scanner, joystick, tiskarny (laserova, inkoustova, termalni), monitory (CRT, LCD),
reproduktory, dataprojektor, USB, HDMI, DisplayPort, ...

Digitalni informace a jejich bezpecnost

Jednotky informace, dvojkova a Sestnactkova soustava, digitalizace informace (Cislo, text,
obrazek, zvukova nahravka), uloZeni dat na pocitaci (soubory a jejich formaty).

Pfenos informace: dratova x bezdratova, prenosova rychlost.

Zalohovani a archivace dat, komprimace.

Malware (virus, Cerv, spyware, trojsky kir) a ochrana pocitace pred vetrelci (antivirus,
bezpecné chovani na internetu, zasady tvorby hesel).

Operacni systém

- Operacni systémy (MS Windows, macOS a iOS, Linux, BSD, Android), zakladni funkce
operacniho systému, soucasti operacniho systému (jadro, drivery, sluzby, API), uzivatelské
Ucty a jejich typy (spravce x bézny uZivatel).

- Grafické prostredi operacniho systému (plocha, panel, nabidky, oznamovaci oblast, okna,
ovladaci prvky) a jeho prizptisobeni.

- Nastroje spravy systému, organizace soubort do sloZek, asociace datovych soubor(
s programy, kopirovani soubor(, zastupce, schranka.

Technické prostredky pro tvorbu pocitacové sité

- Hardware sité: sitova karta, sitové kabely (ethernet, opticky), hub, switch, router, access
point, modem, bridge.

- Topologie sité (sbérnicova, kruhova, hvézdicova, stromova), rozlehlost sité (PAN, LAN,
WAN).

Provoz a vyuZiti poditacové sité, internet

- TCP/IP: vrstvy sité, packet, port, IP adresa, protokoly pocitacové sité (HTTPS, FTP, SSH,
SMTP, POP3, IMAP4), sluzby internetu (DNS, web, e-mail, cloud, torrent), architektura
klient-server x peer2peer.

- Sdileni prostredki v siti (uZivatelské Udaje, sitové Glozisté, sdileny hardware).

Zakladni typograficka pravidla

- Pravidla pro psani mezer, spravné pouziti specialnich znakd (pomlcka -, spojovnik -,
minus —, uvozovky ¢, vypustka ..., stupné °, nasobeni x), nevhodné vyrazy na konci fadku
a nezlomitelna mezera.



7. Textovy procesor

- Zaklady editace textového dokumentu, odstavec x zalomeni fadku x zalomeni stranky,
formatovani textu, automatické déleni slov, zakladni typy a styly pisem (patkova,
bezpatkova, strojopisna; kurziva, tucny rez), format stranky, zahlavi, zapati, ¢islovani
stranek.

- VloZeni obrazku Ci tabulky s popiskem, pouZiti a nastaveni vicelroviiového seznamu
(odrazky a Cislovani).

- PoufZiti a Uprava zakladnich parametrd dokumentu (Sablona, zakladni pisma)

a odstavcovych a znakovych styld; vyhody pouZiti stylt oproti pfimému formatovani;
automatické generovani obsahu.

8. Tabulkovy procesor
- Pracovni prostredi tabulkového kalkulatoru, formatovani bunék (format ¢isla, ohraniceni,
pozadi, pismo), zapis vzorct, absolutni a relativni adresace bunék.
- Pouziti zakladnich funkci ve vzorcich (soucet, primér, matematické funkce, prace s datem
a Casem, prace s textem, logické funkce), tvorba a formatovani grafd.

- Filtrovani a fazeni dat, jednoduché databazové operace (funkce SUBTOTAL, databazové
funkce).

9. Tvorba prezentaci

- Obecny postup tvorby prezentace, prace s textem, obrazky a dalSimi objekty v rdamci
prezentace, pouZziti Sablony prezentace, Gprava predlohy snimku, zména rozvrzeni snimku.

- Tisk prezentace (podklady, poznamky), pfechody mezi snimky, animace obsahu
prezentace, promitani prezentace.

10. Digitalni grafika
- Zakladni grafické formaty (JPEG, PNG, BMP, GIF, SVG, RAW) a jejich pouZiti, rozdily mezi
bitmapovou a vektorovou grafikou. Barevné modely RGB, CMYK, HSL, barevné prostory
SRGB, Adobe RGB, CIELAB.

- Bitmapova grafika: zakladni parametry obrazku (rozliSeni, barevna hloubka) vybéry,
vrstvy, kreslici nastroje, prace s barvami (jas, kontrast, Urovné, kfivky, histogram), zména
velikosti obrazku, ofez, retus, filtry.

- Vektorova grafika: zakladni geometrické objekty, prace s krivkami (typy uzld, segmenty),
vypln, obrys, barevné prechody, text.

11. Multimédia

- Rozliseni pojmU souborovy kontejner (format souboru) x kompresni format x kodek.
Nejznaméjsi audio a video formaty (PCM, MP3, Vorbis, Opus, AAC, AC-3, FLAC, MPEG 2,
MPEG 4, H.264, /P9).

- Zakladni parametry audio souboru (frekvence vzorkovani, format vzorkovani - sample
depth, datovy tok) a video souboru (rozliseni, barevna hloubka, podvzorkovani -
subsampling, proklad - interlacing, datovy tok), Full HD.



12. Autorské pravo

- Autorské pravo a software: licence, freeware, shareware, trialware, demo, free software,
open source, pocitacové piratstvi, software jako sluzba (SAAS).

- Autorské pravo a kreativni dila (audio, video, obrazek, text): problematika uZiti kreativniho
dila, systém licenci Creative Commons, Wikipedia, Wikimedia Commons a dalsi podobné
projekty, citace.

13. Relaéni databaze

- Model relac¢ni databaze, navrh databaze, tvorba tabulek, datové typy, relace 1:1 a 1:N,
implementace relace M:N, primarni kli¢, cizi klic.

- PrizpUsobeni databaze potfebam uZivateld: formulare, dotazy (query), sestavy (reports).

14. Zaklady tvorby webovych stranek

- Struktura HTML dokumentu, zakladni elementy dokumentu (odstavce, nadpisy, obrazky,
odkazy, seznamy, tabulky, zvyraznéni), zapis HTML znacek (tagtl) a atributd, HTML 5.

- Formatovani HTML pomoci CSS: pouZziti CSS v HTML dokumentu (inline styl, interni
stylopis, externi stylopis), zapis styld, zakladni selektory (element, tfida, ID), zakladni
vlastnosti a jejich nastaveni (format textu, pozadi, ohraniceni a mezery elementu,
prizplsobeni tabulky a seznamu).

15. Zaklady algoritmizace

- Algoritmus, vlastnosti algoritmu (konecnost, obecnost, determinovanost, vystup, ...),
zapis jednoduchého algoritmu ve zvoleném programovacim jazyce (Pascal, JavaScript, C,
Python, ...).

- Datové typy, proménné, konstanty, operatory (matematické, pfirazovaci, logické), ridici
struktury (podminéné spusténi kddu, cyklus), funkce, objekty.

Forma zkousky

Zkouska se bude skladat ze dvou ¢asti - teoretické a prakticke.

Prakticka ¢ast (sada dil¢ich ukoll) ma charakter modelové Zivotni situace, pfi jejimZ feSeni se
bézZné vyuzivaji moderni technologie. Tato ¢ast bude vyZadovat aktivni praci v opera¢nim
systému (Windows 7, Windows 10) a béZné pouzivanych programech v ¢eské lokalizaci.

PFi praktické zkouSce budou vyuzity nasledujici aplikace: Microsoft Office, PSPad; na vyzadani je
téZ mozno zkousku skladat v aplikacich LibreOffice, Bluefish.

Doporucena literatura

ROUBAL, P. Informatika a vypocetni technika pro stfedni Skoly: teoreticka ucebnice.
ROUBAL, P. Informatika a vypocetni technika pro stfedni Skoly: prakticka ucebnice.

Webova dokumentace MDN: https://developer.mozilla.org/cs/

W3Schools: https://www.w3schools.com/



https://developer.mozilla.org/cs/
https://www.w3schools.com/

	Témata pro nostrifikační zkoušku z informačních a komunikačních technologií
	Forma zkoušky
	Doporučená literatura

